Créer 2 partir
d’un bindme imaginatif

/ Quest-ce qu'un bindme imaginatif ? \
Ibs agit de créer wn histoine en pantami de 2 éléments qui
o mont aucum apport enbre eux.
MWW@AZW&}WWM «éL‘/Lam?eA»,
« &W » Cum a Cautre.
E?;?ZZ’_UZ&"
chien + avmeie
Vache + cuillone
Facteur + chaussette

C 1. Créacantes : \

Pioche une carte «Personnages » et une carte «0bjet ».

AsSure-toi que ces 2 mots fi aient a priori aucun
rapport entre eux.

s 2. Ciéen )

Utilise ta palette 2 idées et/ ou
ton tableau « bulles »

4 3. Oaga/m}wz, \

Méme Si ton hiStoire riSque détre drdle ou loufoque,
foublie pas [2 Structure de ton texte.
Aide-toi de ton plan/maisSon.
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»<7 Bindme imaginatif »

AZ atdedeédzeaca/deé dwemﬂunmmmmgmaﬁ{,uu@&/cha/zteé « Verbes » :
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a7 Histoire ou hasord

e

Tire 2 créacartes « Héros» et une carte « Evenements ».
A-toi d’imaginer le lieu, les actions afin de créer un récit imaginatif.
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17 Histoire ou hasard 2

e

Tire une carte « Héeros», une carte « Verbesr et une carte « Lieux ».
A-toi d’imaginer les événements, les actions afin de créer un récit imaginatif.




PRECTTE
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Histoire ou hasard 3

Tire deux cartes « Objets», une carte « Verbes et une carte « Lieux ».
A-toi d’imaginer les évenements, les personnages afin de créer un récit imaginatif.
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[ piallogue imaginatif

'TIRE 2 CARTES « PERSONNAGES >, ET IMAGINE UN DIALOGUE - QUE VONT-ILS SE DIRE >DE QUO!
" VONT-ILS PARLER 7 PIOCHE 3 CARTES «« VERBES >, TES PERSONNAGES DEVRONT PRONONCER CES |
VERBES AU COURS DE LEUR DIALOGUE. — A/0E 70/ OE LA PAGE 24 OF TON GUIDE
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Créer a partir

de 5 personnages

G

\_J

Pioche 3 cortes « Persormoages » et 2 cortes K Héros ». |

As-tor maintenont de distribuer les roles -

TJ
LE HEROS :
Jeune ou vieux, gentil ou méchont, ’ |,-ANTITHEROS
ceureux ou courageux, troulllard ou Cest Fodversaire du héros 5 il
teméraire, tout est cossible ... essaie par tous les moyens de
0 s Fempécher de réussir.
L’ AIDE DU HEROS —_—
Fidele allié, il aide le héros dons Il L’AIDE DE ANTI-HEROS |l
son erojef ou 4 faire face aux | Eh oul, Fodversaire du héros o ‘
événements. | besoin daide i avssi ... ‘
| |

i LE PERSONNAGE MYSTERIEUX
|

Son identité west révélée quau cours de Fhistoire. !
Plutet du edté du héros ou de Fonti-héros ¢ }

A-tor de choisr.

Tu peux si tu le souhadites, insérer un ou des dialogues

dans ton récit.

N'oublie pas de pré- || Tu vas devoir choisir un événement « fort »

ciser le oules lieux, ||| afin de faire intervenir chacun de tes

ainsi que les actions |- personnages. Pioche dans ton imaginaire
des personnages. ||| ou dans les créacartes « événements ».
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.2 Description fantastique

isis une} carte « Paysages| » puis fai
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| Choisis u paysage pammi les créacontes. Tmogine tes fénos, |
Lews actions, les uenaments qui itewviennent dous cet uivers antastique.
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'Parmitles CREacartes, cnolsls Une Carte « COUVERTURES ».
Qui sont les personnages|? 0u sont-iis? Que font-lis 7 Que leur arrive-1-17 |
| | [Tuasle titre de tonhigtoire, a tol de créer maintenant ! || 1
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'« Un objet précieux

e
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%

~Pioche une carte « Héros > et une carte « Objets .
‘Un-évenement terrible survient et mets ton héros en difficulté.
~Heureusement un objet mystérieux sera 13 pour I'aider et le sauver.




3 Créacartes « Definitions » : la 1°sera ton personnage principal, la 2

tion et la 3%™ [événement maieur de ton histoire. Qui se cache derriére
on gme ) h

s ? Que signifient-ils? A toi de définir|chacun de ces mots. N'oublie pas dan

i :l'axplkqder |Ieurs sighiﬂcai:ions afin que le lecteur c&mprenng bien|lhistoi
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ioche une créacarte « LSE_); tuvas devaoir dans ton histoire décrire ¢ce lieu Tu
tili |aire '

Ae - \lrJ\-«\dll l\ﬂ-ﬁ\-« LA N A IV‘- 1

Aide-toi de la page 49 |de| ton guide)
Li 2 Quoi|? Cormment ? Pourquioi ? Bour le|reste, place a ton imagination. |Si tu es un |

en panne, utiise les Créacartes « Personnages »,« Héros, « Eyenements » « Objets » ..
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SALADE D’ ADJECTIFS
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e )

ces Tlustuation fextile

Pioche une carte « lllusiration », Crace 3 cette demiere, tu as pent-étre déja le liey, le person-
nage o I'évenement de ton histoire. Pour le reste, Fais place a ton imagination, N’oubliepas
les questions essentiellles: qui 2 Quoi 2 Ou 2 Comment 2 Pourquoi 2




3
%

D
Y VYW VWYY WYY

3ii'

F -

A=A "4 | )

aci

V4

ton
TN
Ul

A

ST INGTT

A toi d'imaainer la suite de |’ histoire

ASAR I INISAS A A |

\

NHUNAT 1IN

Déh II'Q »
ureux.-dans la.construclion.d

A 4"

A times st slas iidastasda st s

i OG22 Ouand? Commeaent 2 Pour

UroodazZviuauanitoa

O

N

Oui?2-0

~réacarfe
Sois iri
1

e
N\

u

Choisi

VO WAV A Y

RECTUE

N

Yy g;? 2 Y

EEEEE({P_—! MU ‘¢P - EEE:- L AAUAAANA

“MMWWWMWZS

A

A_PAANANSAA

A_LPAA

DIENOMY Y e

MU-&

AA




¢
m
$5 ]
3 %t
8§ 5}
A SAE R
i3
- 2 S
&t
_,m
m w .\M
W
38
S
S

IRECTTY

ib-il? Que.

v

sl

Pische une cantocnbas, « Objet

ue

Yy

{

FI.I A A,

L
o pasAAA, ANA, AANALNAAALA
A A U AU A AN AASAASASAASAAT AN ININ IS NSNS Bt e o

DIENOMY Y e

w“’ AANA




o SixX MOts

s

Pioche de 6 types de créacartes : « Personnages » «Objets » « Evenements »,
« Verbes » « Adjectifs » « Lieux » A partir de ces 6 mots, invente une histoire.




